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О себе

14 лет в продуктовых командах — Kaspersky, МТС, Правительство Москвы,

S7 Airlines, FINFRAME. B2B, B2C и G2C.

За 26 дней собрал работающий продукт в одиночку: автопарсинг данных

из мобильных приложений провайдеров, серверная и фронтовая
аналитика, автотесты и тест-гейт перед каждым мержем. AI

вместо команды разработки.

Чем занимаюсь
• Довожу гипотезу до работающего прототипа за дни — не макет,

а продукт, который можно дать людям и померить

• Владею продуктовой частью: бэклог, приоритизация, метрики воронки,
экономика решений

• Провожу исследования (JTBD, CustDev) и перевожу инсайты

в измеримый результат — в МТС вклад в рост конверсии на 12%

• Построил три дизайн-системы (Kaspersky, MOS.RU, S7) и координировал
команды до 5 дизайнеров

Опыт работы · 13 лет 4 месяца

2 месяца

июл. 2026 г. —

настоящее время

Yol (Независимый проект)

Founder / Solo Product Builder (AI-native) · Удалённо · Полная занятость · Lead

B2C fintech-платформа для трудовых мигрантов СНГ в РФ: сравнение провайдеров

денежных переводов, поиск неквалифицированной высокооплачиваемой работы,

партнёрство с сервисом юридической помощи по миграции. От идеи до готового

к запуску прода — 26 дней, 617 коммитов, 228 закрытых задач, 234 автотеста.

Полный цикл разработки — таск-трекер, тест-гейт перед каждым мержем,

независимое код-ревью перед продакшен-релизом — реализован

через управление AI-агентами (Claude Code, Codex) вместо найма инженерной

команды. Публичный запуск — август 2026.

• 617 коммитов, 228 закрытых задач, 234 автотеста;

• Полный цикл разработки в одиночку — таск-трекер, обязательный тест-

гейт перед каждым мержем, независимое код-ревью перед продакшен-

релизом;

• Управлял AI-агентами (Claude Code, Codex) как инженерной командой

вместо найма разработчиков;

• Full-stack: Python-бэкенд, TypeScript/React-фронтенд, headless CMS;

• Спроектировал собственный MCP-сервер для управления деплоем

с телефона.

1 год 4 месяца

апр. 2025 г. —

июл. 2026 г.

FINFRAME

Lead Designer · Россия · Удалённо · Полная занятость · Lead

Продукт «Международные переводы», стартап-режим, кросс-функциональная

команда 6–10 чел., 1 продуктовый дизайнер в подчинении

• Владел дизайн-направлением продукта «Международные переводы»
в кросс-функциональной команде из 6–10 человек;

• Спроектировал и вывел в сторы MVP денежных переводов по коридору

РФ — Узбекистан менее чем за 6 месяцев;

• Спроектировал UX/UI экосистемных продуктов (кредиты, e-SIM, кошелёк,
платежи, оплата ЖКХ и услуг через партнёров) для СНГ, Центральной Азии

и Ближнего Востока;

• Внедрил мультиязычный интерфейс (5 языков) и базовую дизайн-систему
в условиях ограниченной команды;

• Провёл JTBD-интервью, приоритизировал фичи совместно с продуктом,

участвовал в формировании роадмапа.

8 месяцев

сен. 2024 г. —

апр. 2025 г.

MTS Group

Principal Product Designer · Senior

International transfers (Web, iOS, Android), индивидуальный вклад

• Разработал дизайн-стратегию для направления международных

переводов, согласовал с бизнесом;

• Провёл конкурентный анализ по AARRR; внедрённые UX-практики внесли

вклад в рост конверсии на 12% (в составе команды);

• Внедрил RICE-фреймворк приоритизации задач, запустил unmoderated
UX-исследования;

• Спроектировал автоматизацию мультиязычной локализации — ускорила

перевод интерфейсов на 50%;

• Участвовал в редизайне международного сервиса переводов — рост
успешных переводов на 18%, снижение ошибок на 25% (в составе

команды).

1 год 7 месяцев

янв. 2023 г. —

июл. 2024 г.

IntellectoKids

Principal Product Designer · Лимасол, Кипр · Senior

Индивидуальный вклад

• Внедрил дизайн-систему и процесс передачи макетов в разработку —

сократил time-to-market на 20%;

• Провёл CustDev-исследование, оптимизировавшее рекламную

кампанию под приоритетный сегмент;

• Спроектировал pre-purchase onboarding, повлиявший на активацию;
анализ CustDev и конкурентов повлиял на engagement и retention;

• Провёл анализ CMS-платформ, собрал roadmap с приоритизацией

для быстрого теста гипотез спроса.

1 год 9 месяцев

мар. 2021 г. —

ноя. 2022 г.

Kaspersky

Principal Product Designer / System Design Manager · Senior

Координация 3–5 дизайнеров

• Построил дизайн-стратегию для Kaspersky Endpoint Security (KES),
согласовал со стейкхолдерами;

• Координировал команду из 3–5 дизайнеров на редизайне продуктовой

линейки KES, внедрил дизайн-систему;

• Внёс значимый вклад в снижение стоимости поддержки документации
в 5 раз (единый скрипт правил безопасности

для Windows/Mac/Linux/iOS/Android);

• Провёл аудит всех B2B-продуктов, инициировал и спроектировал первый

B2B-продукт Kaspersky на собственной дизайн-системе.

1 год 6 месяцев

окт. 2019 г. —

мар. 2021 г.

IT-департамент Правительства Москвы

Senior Product Designer / System Design Manager · Senior

Координация 1–2 дизайнеров

• Применил интегративную дизайн-систему для единого паттерна 360+

онлайн-сервисов города Москвы;

• Создал no-code конструктор сервисов (аналог Tilda) — увеличил

пропускную способность команды в 4 раза;

• Разработал дизайн-систему с учётом инклюзивности (в т.ч. незрячих

пользователей).

2 года 8 месяцев

мар. 2017 г. —

окт. 2019 г.

S7 Travel Retail

Senior Product Designer · Senior

Собрал команду 3–5 человек

• Сформировал дизайн-команду, создал внутри продукта

исследовательскую экспертизу, внедрил дизайн-систему для продуктовой
линейки.

10 месяцев

июн. 2016 г. —

мар. 2017 г.

anywayanyday.com

Product Designer · Middle

Проектировал сценарии покупки авиа-, ж/д билетов и отелей

1 год 2 месяца

апр. 2014 г. —

май 2015 г.

Mail.Ru Group

Senior UI/UX designer · Senior

Создал адаптивный игровой портал и веб-интерфейс для MMORPG (форумы,

соцсеть, библиотека контента)

3 месяца

фев. 2014 г. —

апр. 2014 г.

Sochi Autodrom

Senior Designer · Senior

Организация и управление внутренними дизайн-проектами

10 месяцев

мар. 2013 г. —

дек. 2013 г.

BINN

UI/UX designer · Junior

Дизайн для E-commerce сайтов

1 год 1 месяц

янв. 2011 г. —

янв. 2012 г.

FlippingBook

User Interface Designer · Junior

Навыки

Знание языков Русский C2— Владение в совершенстве

Английский B1— Средний уровень

Навыки design systems design ops design team coordination ux strategy

cross-functional collaboration stakeholder management jtbd custdev

aarrr rice unmoderated ux research ces figma jira notion

tel:+7 963 728-86-04
mailto:aleksei@fleksit.ru
https://t.me/AlekseiShai
https://aleksei-shaikhelislamov.vercel.app/ru
https://linkedin.com/in/alekseishaikhelislamov
https://t.me/My_Yol_bot
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.qandy&clckid=1f52ec6b&pli=1

